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podczas wykonywania Audiogramu MAGIC dziecko nie
jest juz pacjentem, lecz lekarzem i musi pomagac
zwierzetom!

Zadanie polega na zbadaniu zwierzat i podjeciu
decyzji, kiedy moga mowi¢ (wydajac sygnaty

dzwiekowe) lub czy powinny nosi¢ szalik, poniewaz @

nie moga wydawaé dzwiekdw. ',go )
R
TRZY KROKI: o

I. Wybierz grupe zwierzat, a nastgpnie pacjenta
(zwierze). Zwierzeta czekaja w poczekalni.

2. Nacisnij na brzuszek zwierzecia.

3. Czy styszates$ sygnaf?
- Tak! Naci$nij na wesote zwierze. Zwierze moze mowic.
- Nie! Nacisnij na smutne zwierzg i przepisz szalik jako lekarstwo!

Po zbadaniu zwierzat (z danej grupy czestotliwosci) kolejna
grupa zwierzat wchodzi. Badanie trwa okoto 2 minut na kazde
ucho.
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