
Drodzy rodzice,

podczas wykonywania Audiogramu MAGIC dziecko nie 

jest już pacjentem, lecz lekarzem i musi pomagać 

zwierzętom!

Zadanie polega na zbadaniu zwierząt i podjęciu 

decyzji, kiedy mogą mówić (wydając sygnały 

dźwiękowe) lub czy powinny nosić szalik, ponieważ 

nie mogą wydawać dźwięków.

TRZY KROKI:

1. Wybierz grupę zwierząt, a następnie pacjenta
(zwierzę). Zwierzęta czekają w poczekalni.

2. Naciśnij na brzuszek zwierzęcia.

3. Czy słyszałeś sygnał?
- Tak! Naciśnij na wesołe zwierzę. Zwierzę może mówić.
- Nie! Naciśnij na smutne zwierzę i przepisz szalik jako lekarstwo!

Po zbadaniu zwierząt (z danej grupy częstotliwości) kolejna 
grupa zwierząt wchodzi. Badanie trwa około 2 minut na każde 
ucho.

www.pathme.de

MA_MagicTest_ShortInstruction_PL_01


